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设备要求
（1）JX3 AR目前版本支持Android 6及以上设备。

（2）CPU达到或超过Snapdragon 410计算能力。

二、基础功能

1.1 新建角色界面

切换门派：点击“门派名”，出现下拉列表，选择门派

切换角色：滑动手势切换体型(每滑动一次,则切换一种体型,滑动一次等待模型出现之后,再进行第二次滑动)
1.2 角色列表界面

1.2.1 手势介绍

单指横向滑动(角色旋转)


双指滑动(角色缩放)


单指竖直滑动（可将角色在Y轴上移动）

1.2.2 功能介绍

1、“选择角色”：可在角色列表中选择角色（该角色为已创建的角色）进行显示

2、“捏脸”：进入捏脸界面，可选择“妆容”：可以改变不同部位贴花类型、“脸型”：改变脸部轮廓 、“历史”：可以查看本地历史捏脸文件

3、“动作”：可以指定角色动作

4、“换装”：可选择对应部位，对应物件，对当前人物进行改变

5、“删除角色”：删除当前角色，显示下一个角色（若只有一个角色删除后，返回创建角色列表界面）
1.3 AR拍照界面

1.3.1手势介绍

A)点击屏幕(摆放角色)，尽量将手机对准桌子或者地面等平面特征明显的地方,便于识别以及模型摆放，
B)角色摆好之后(即角色已经通过单点手势定位之后)，点击角色后,可单指旋转,双指缩放


    C)按住角色脚或者小腿部位拖动,可角色位移,放到自己希望放置到的位置(角色出现光圈,即可平移)
1.3.2多模型
可点击选择角色按钮摆放多个模型,也可以取消掉场景中的角色模型(多角色下,被选中的模型头顶会有箭头标识,便可对该角色进行操作)

1.3.3看镜头
点击该按钮后人物头上会有'花'的模型,可拖动该模型,实现角色自定义看向屏幕触摸位置。点击第二次隐藏图标,隐藏掉'花'模型,手指可继续在人物四周滑动,角色会看向手指滑动的点(可在一些比较奇特的角度拍照)。点击默认,角色回到原始看向前方的状态

1.3.4暂停 

可在角色做表情动作,或者一些奇怪的角度时进行暂停,暂停后该角色同样支持旋转以及缩放(也可对角色进行平移)

1.3.5拍照

截取当前屏幕内容，储存到手机本地相册以及“相册界面”
1.3.6录像





申请对应权限之后，可进行屏幕的录制，录制好的视频可以存放在手机相册
1.3.7颜色

颜色可设置滤镜，点光源，光照。点光源支持最多开启四个，分别在当前选中模型的上下左右，灯光位置用’花’模型表示，可在灯光界面关掉位置显示。可开启所有的点光源，滤镜，光照等效果，然后进行多模型展示，
1.4相册
显示AR模式下拍的照片
1.5我的界面

1.4.1 设置（齿轮按钮）

A)点击“设置”->“通用设置”之后，可进行主体背景、背景颜色、以及AR模式拍照分辨率的设置

B)点击“设置”->“分辨率设置”：可设置AR界面拍照功能生成照片的分辨率。
C)“检查更新”：检查服务器上是否有通知更新以及更新等级，并进行弹窗
1.6 App更新说明
1.6.1 更新等级说明

更新等级分为：高、中、低三个等级；

若部署时将本次更新等级强调为高：则会在进入app时弹窗提示，且该弹窗不设置关闭按钮。

若部署时将本次更新等级强调为中：则会在进入app时弹窗提示，该弹窗可以通过关闭按钮进行关闭。

若部署时将本次更新等级强调为低：则在进入app时不会弹窗提示，只有用户主动点击“我的”->“设置”按钮->“有新版本（NEW）”，才会弹窗提示
1.6.2升级弹窗说明

显示本次更新内容的弹窗之后，点击升级按钮之后，显示当前下载进度，此时点击弹窗外部区域不能取消升级，只有点击弹窗上部分的图片区域才能够取消下载。

1.6.3断点续传

玩家如果在进行下载的中途，点击关闭按钮，进行取消下载，第二次下载的时候，就会接着上一次取消下载时候的进度，进行下载。

如果玩家上一次已经下载了完整的安装文件但是没有安装，则本次升级，点击升级按钮之后，就会直接进入安装页面。

1.7第三方文件导入

玩家可以将.actor 以及 .dat文件通过当前App打开；

导入actor模型文件，会显示actor对应的模型；

导入对应体型的.dat文件，会显示dat对应的脸型效果；

1.8场景模型限制

门派角色展示的各个体型均可创建一次，不允许重复创建；

若通过actor导入模型，数量暂时未做限制；
